La competencia digital
- en la clase de lenguas.

Adriana Sturesson




Objetivos

e ;Que es la competencia
Digital?

« Cambios en los planes y
programas suecos.

* Ideas para trabajar con
A) la lectura digital

B) La creacion de contenidos
digitales




La competencia digital
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5 componentes basicos:

* Informacion y alfabetizacion

« Comunicacion y colaboracion

e Creacion de contenido digital

* Seguridad

* Resolucion de problemas




Planes y programas de estudio

Comprender la influencia
De los medios

En la sociedad

Poder usar y entender
Las herramientas y

Medios digitales

Esferas de la

Comptencia digital

Tener un enfoque critico y
responsable

Poder resolver problemas y
poner en practica las ideas.




’La capacidad de
comprender el contenido
de diferentes tipos de

textos’ (Skolverket, 2014

—




;Como evaluar la lectura digital?

“Eleven kan viilja bland texter och talat sprdk av
enkel karaktdr och fran olika medier samt med viss

relevans anvdnda det valda materialet i sin egen
produktion och interaktion.” Kunskapskrav for betyget E i Steg 2

Bedomningsportalen

Grado 3-6 My own Choice

Grados 7-9 Famous People
It’s in the news




Adaptacion de materiales

Aspectos a evaluar

o Utilizar un buscador
* Leer una pagina web
» Seleccionar contenido
e Valorar informacion

e Utilizar la informacion
seleccionada.
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Nivel Al-A2.]
Mi propia eleccion

Tarea: Encontrar informacion acerca de
una persona famosa y escribir un texto con
la informacion encontrada




Nivel A2.2
Personas Famosas

Tarea: Encontrar informacion acerca de
una persona famosa y crear un mapa

conceptual con el que se hace una
presentacion oral.

Personas fi
Busc scoger infor de int t
La tarea:
Tienes que buscar informacién acerca de 0sa en intern
hacer un map de lo que es Puedes usar las
ideas aqui abajo para buscar y escribir palabras clavi mapa.
Mientras haces 3 ala en igui pagina
que tratan acerca uscar y escoger informaci
Aqui h: lgunos e para ayudarte:




Nivel Bl
Esta en las noticias

Tarea: Presentar una noticia que ha ocurrido
recientemente y usar textos digitales.

ESTA EN LAS NOTICIAS
Escoger, comparar y usar textos de Internet

Vas a presentar una noticia acerca de algo gue ha
ocurrido recientemente,

Busca en internet dos paginas diferentes en donde se
presenta la noticia de maneras distintas.

Puedes usar pagi en fiol de periodi y canales de
television, pero también blogs o sitios en redes sociales.
alas acerca de como has realizado tu trabajo con esta
tarea.
Después hay preguntas que tratan acerca de los textos en il sifios.

» Elige una noficia

He elegido;,

» Busca en intemet por lo menos dos paginas (tiles:

Vioy a usar estos sifiog:

» Escribe palabras clave de cada pagina en una hoja de papel para usarlas en una
prezentacion oral més adelante.

Aqui hay algunes puntos importantes para ayudarte:

Dénde y cudndo o
—J b l
4Por qué pasd? ‘ - <
—_—

Reseeisnes —
iComo se prasenta
A aticla g

la i n
diferentes textos?

s iNo olvides practicar tu presentacion!




La competencia digital docente
- (DigCompEdu)
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Compromiso Recursos Empoderara
profesional digitales los estudiantes

Competencias

académicas Evaluaciony
retroalimentacion

Facilitar la
competencia
digital de los

estudiantes

Competencias
académicas

Fuente: Folleto: Evaluar la competencia
docente, Union Europea, 2017
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Competencias
profesionales

COMPROMISO
PROFESIONAL

Comunicacion
organizacional

Colaboracion
profesional

Practicareflexiva

Formacion digital

Competencias
pedagodgicas

RECURSOS
DIGITALES

Seleccionar
Crear y modificar

Gestionar, proteger,
compartir

EVALUACION Y
RETROALIMENTACION

Estrategias de evaluacion

Analizar evidencia

Retroalimentaciény s AT INS

planificacion

o

ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

Ensefianza
Guia
Aprendizaje colaborativo —

Aprendizaje auto-dirigido N

EMPODERAR A LOS
ESTUDIANTES

Accesibilidad e
inclusién

Diferenciaciony
personalizacion

Participacion actnva__/

Competencias de los
estudiantes

FACILITAR LA
COMPETENCIA
DIGITAL DE LOS
ESTUDIANTES

Informacion

Comunicacion

Creacion
Uso responsable

é Solucion de problemas

e
ar

Figura 1: Vision general del marco DigCompEdu —



La creacion de contenido digital

Incorporar tareas o deberes y actividades de
aprendizaje que requieran que los estudiantes se
expresen a través de medios digitales y que modifique
o creen contenidos digitales en diferentes formatos.

Enseinar a los estudiantes como se aplican los derechos
de autor y las licencias al contenido digital.(INTEF,
2017)
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El estadio Vangavallen
El estadio Vangavallen Vingavallen es un
estadio de futbol que estd en el centro de

Trelleburgo. Es un estadio bastante...
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La Bahia de Smygehuk

Trelleburgo es una ciudad pequena y estd
en la provincia de Skane de Suecia.
Trelleburgo tiene muchas atracciones

turisticas, por...
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Soderslattsgymnasiet
Sodersldttsgymnasiet es un bachillerato
de Trelleborg, y es el unico bachillerato
de Trelleborg. Soderslittsgymnasiet

tiene programas diferentes . Tiene..,
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Objetivos pedagogicos

Desarrollar la competencia global comunicativa al crear
contenidos digitales acerca de contextos cercanos y con un

sentido practico.

Desarrollar la competencia digital a través de un proyecto que

responda a necesidades empresariales reales.

Desarrollar habilidades para buscar, valorar y utilizar

informacion de diferentes fuentes de informacion.

digital




Personas famosas de Trelleborg

Andreas

Isaksson i
Stefan Nilsson Bjorn Kjeliman

Nils Holmqvist

Axel Ebbe Magdalena la bruja -
Harald Blata

Mattias

Kirstian Hay

Kim wall Andreas Nilsson Edvardsson




;Qué es un texto digital?

Un texto digital se crea con la intencion de exponerlo en medios digitales, es
decir, en pantalla y enlaza un sistema de medios, lo que significa que es

multimodal. Puede incluir imagenes, videos, audios o hiperenlaces.
(Farias, Obilinovic y Borrego, 2010)

Contenido visible
del sitio web

Hlper ext Tsfer Protocol
Transporte




;Qué han aprendido los alumnos?

* Relacionar el contenido dentro de una
pagina.

* Seguir los lineamientos de licencias como
Creative Commons.

* Buscar y utilizar material multimodal como
videos y fotografias.

* Crear enlaces a otros sitios web.
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Figura 3: Vision conceptual

Para fomentar la adopcion del Marco DigCompEdu, los niveles
de competencia utilizan titulos motivadores. Sin embargo, éstos
pueden ser asignados a los niveles de competencia utilizados
por el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas
(CEFR), que van desde Al (Novato) hasta C2 (Pionero). En
general, se aplican las siguientes caracterizaciones:

Los Novatos/(Al) han tenido muy poco contacto con
herramientas digitales y necesitan orientacion para ampliar su
repertorio.

Los Exploradores (A2) han comenzado a utilizar herramientas
digitales, aunque sin seguir todavia estrategias comprensivas o
consistentes. Los exploradores necesitan inspiracion para
expandir sus competencias.

Los Integradores (B1) experimentan con herramientas digitales
para una variedad de propdsitos, tratando de entender qué
estrategias digitales funcionan mejor en funcién del contexto.

Los Expertos (B2) utilizan una gama de herramientas digitales
con confianza, de manera creativa y critica, con el fin de
mejorar sus practicas. Amplian continuamente su repertorio de
practicas.

Los Lideres (Cl) se basan en un amplio repertorio de
estrategias digitales flexibles, completas y eficaces. Son una
fuente de inspiracion para otros.

Los Pioneros (C2) cuestionan las practicas digitales vy
pedagdgicas contemporaneas, de las que ellos mismos son
lideres. Lideran la innovacion y son un modelo a sequir para los
profesores mas jovenes.

Para obtener mas informacion, por favor pongase en contacto con :
Christine Redecker@ec europa.eu
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Figura 4: Progresion de la competencia
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Contacto

H D

FACEBOOK

TWITTER @adriswar

GOOGLE

Linked IN Adriana (Guerra Frese) Sturesson
Pagina web adrianasturesson.wordpress.com

Sparklararnas Riksforbund : www.spraklararna.se



